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ey wores penting dalam keberhasilan pendidikan. Artikel ini akan
aplikasi canva; media pembelajaran; membahas mengenai  penggunaan media  pembelajaran
teks iklan; slogan; poster menggunakan metode deskriptif kualitatif. Perkembangan ilmu,

pengetahuan dan teknologi (IPTEK) memiliki pengaruh besar bagi
pendidikan, sehingga media pembelajaran bukan lagi hanya
berbasis teks atau ceramah, namunberupa aplikasi berbasis Online
yang mudah digunakan dan didapatkan. Canva merupakan salah
satu media pembelajaran berbasis platform Online yang di
dalamnya terdapat template, fitur, desain, dan kategori. Dengan
banyaknya manfaatdari Canva, dapat dijadikan sebagai media
pembelajaran pada mata pelajaranBahasa Indonesia, khususnya
materi Teks Iklan, Slogan, Poster yang mengedepankan
kreativitas dan keterampilan peserta didik juga pendidik dalam
pengaplikasian media sesuai dengan materi yang diberikan.
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PENDAHULUAN

Perkembangan era teknologi ini, media pembelajaran berbasis teknologi di nilai sangat
penting sebagaipenunjang pembelajaran. Media pembelajaran berbasis teknologi ini dapat
berbentuk internet, handphone, aplikasi serta proyektor yang dapat membantu dan mendorong
proses kegiatan berlajar, mengajar. Kemajuanteknologi ini mendorong terjadinya perubahan
di berbagai bidang tak terkecuali dengan bidang pendidikan.Dengan adanya kemajuan
teknologi dalam bidang pendidikan ini diharapkan mampu membentuk peserta didik untuk
memiliki sikap aktif dan juga kreatif.

Dunia pendidikan cukup diuntungkan dengan adanya kemajuan teknologi ini. Karena dengan
adanyakemajuan teknologi dapat mempermudah dalam mengakses materi pembelajaran
baik itu jurnal, artikel, ebook dan berbagai sumber lainnya yang dapat menunjang
pembelajaran (Khotimah et al., 2019).Pemanfaatan teknologi dalam bidang pendidikan
dapat berupa pemanfaatan media-media digital sebagaimedia menunjang pembelajaran.
Salah satu media digital yang mudah dimanfaatkan dan diaplikasikan sebagai media
pembelajaran yaitu berupa media aplikasi yang dapat diunduh melalui gawai pribadi. Aplikasi
android menurut (Nuroifah & Bachri, 2020) merupakan sebuah perangkat lunak yang
tergabung dalam suatusistem operasi yang dirancang untuk menyajikan dan mengolah data
untuk memenuhi kebutuhan pengguna.Pada dasarnya pelaksanaan pembelajaran berbasis
teknologi digunakan sebagai penunjang keberhasilan, baik bagi peserta didik maupun
pendidik untuk mencapai tujuan yang sudah ditentukan. Haltersebut mampu dicapai salah
satunya dengan cara meningkatkan interaksi pada saat pelaksanaan kegiatanbelajar mengajar
(KBM), sesuai dengan pembelajaran kurikulum 2013 yang memusatkan interaksi peserta
didik dengan sumber belajar berupa teknologi. Hal tersebut diharapkan dapat menjadikan
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peserta didik berkembang pada aspek-aspek tertentu, seperti pola pikirnya, tingkat
produktivitas, kreativitas, dan inovasipeserta didik yang semakin cepat dan tanggap dalam
memperoleh serta menerapkan pembelajaran yang didapatkan. Khususnya pada
pembelajaran Bahasa Indonesia, yang mana Bahasa tersebut merupakan salahsatu peran
utama dalam berkembangnya peserta didik pada berbagai aspek, dan yang paling utama
Bahasa mampu digunakan untuk berinteraksi pada kehidupan sehari-hari.

Pembelajaran bahasa Indonesia merupakan salah satu mata pelajaran yang wajib ada di
setiap jenjang pendidikan di Indonesia. Pembelajaran diartikan sebagai kegiatan, proses
tindakan, perbuatan mengajar ataumengajarkan yang mampu membuat peserta didik mau
belajar(Djamaluddin & Wardana, 2019). Selain itu,pembelajaran juga diartikan sebagai
suatu proses yang di berikan oleh pendidik kepada peserta didik agar dapat belajar dengan
baik. Sebagai bahasa kesatuan Republik Indonesia, bahasa Indonesia berperan sebagaibahasa
perantara antar masyarakat dan berperan juga sebagai media pemersatu bangsa. Dalam
pelaksanaannya, pembelajaran bahasa Indonesia tidak hanya mempelajari mengenai kaidah
bahasa Indonesia yang baik dan benar. Namun didalamnya juga terdapat materi sastra dan
materi kebahasaan yang lain. Pada hakikatnya pembelajaran bahasa Indonesia adalah
pembelajaran yang didalamnya memuat materiyang mampu meningkatkan kematangan
emosional, kemampuan intelektual, memperluas wawasan, budi pekerti serta meningkatkan
kemampuan berbahasa, menghargai, dan membanggakan khazanah dan budayamasyarakat
Indonesia. Dalam kurikulum 2013 pembelajaran bahasa Indonesia disajikan dengan berbasis
teks.

Pembelajaran berbasis teks ini bertujuan untuk mengetahui makna dan pemilihan kata
yang sesuai dengan kaidah kebahasaan yang benar. Untuk dapat menerapkan pembelajaran
berbasis teks dengan baik maka perlu dipergunakan media yang tepat untuk dapat
menyampaikan materi dengan baik. Bertepatan dengan semakin pesatnya ilmu pengetahuan
dan teknologi maka peranan media pembelajaran dinilai sangatpenting. Media pembelajaran
diartikan sebagai bahan atau alat yang dipergunakan sebagai perantara yang dipergunakan
dalam kegiatan belajar mengajar (Miftah, 2013). Media pembelajaran berbasis teknologilah
yang dinilai cukup tepat untuk di terapkan di masa sekarang ini. Hal tersebut dikarenakan
dengan adanya teknologi dalam bidang pendidikan, membuat pengajar dituntut agar dapat
meningkatkan inovasi dalam mengimplementasikan media pembelajaran sesuai dengan
perkembangan zaman (Firmadani, 2020).

Salah satu media pembelajaran yang memanfaatkan teknologi sesuai dengan
perkembangan zaman adalah aplikasi Canva. Canva merupakan aplikasi yang di dalamnya
tersedia banyak template yang disediakan sesuai kategori dengan desain menarik dan dapat
diakses dengan mudah (Pelangi, 2020). Denganadanya aplikasi tersebut, mampu menjadikan
peserta didik yang kreatif dan inovatif, sehingga pembelajaran Bahasa Indonesia akan
memiliki kesan yang tidak membosankan karena kreativitas serta keterampilan peserta didik
dapat diasah sesuai dengan materi. Dalam aplikasi Canva menyediakan berbagai macam
contoh teks poster, pamflet, slogan, iklan, brosur, resume, infografik, penanda buku dan
presentasi yang berbentuk template sehingga dapat diubah, ditambah dan diedit sesuai
dengan kebutuhan.

Penggunaan aplikasi Canva yang diterapkan pada materi mengenai Teks Iklan, Slogan,

Poster yaitu pada KD 3.3 dan 4.3 serta 3.4 dan 4.4. Peserta didik diminta untuk membuat teks
poster menggunakan aplikasi Canva sesuai dengan konteks yang sudah dirumuskan.
Penggunaan aplikasi Canva terlepas dari sisipositifnya, terdapat hambatan yang didapatkan
pada peserta didik di SMP Muhammadiyah 3 Mlati. Faktor penghambat tersebut antara lain
yaitu peserta didik belum bisa menggunakan Canva, tidak memiliki ruang penyimpanan yang
cukup di setiap gawai masing-masing peserta didik, tidak memiliki gawai pribadi, tidak
memiliki kuota internet. Dengan demikian, penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
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pemanfaatan media Canva dalam kegiatan belajar mengajar mata pelajaran Bahasa Indonesia
kelas V11l dengan materi Teks Poster di SMP Muhammadiyah 3 Mlati.

METODE

Penelitian ini menggunakan metode penelitian deskriptif kualitatif yang bertujuan
untuk menjabarkanhasil penelitian dengan menggunakan kalimat atau kata-kata. Penelitian
deskriptif kualitatif ini berfokus untuk memaparkan serta menggambarkan hasil penelitian
berdasarkan fakta-fakta yang telah ditemukan di lapangan baik itu berupa kata, kalimat yang
diucapkan secara lisan oleh koresponden.Penelitian deskriptif kualitatif juga sering disebut
sebagai penelitian human instrumen. Peneliti memiliki peranan penting dalam kegiatan
penelitian ini dan peneliti harus dapat diterima oleh informan dan lingkungannya agar
mampu mengumpulkan data sebanyak-banyaknya dan mampu mengungkap data yang.
Metode kualitatif merupakan metode yang cenderung berhubungan dengan realitas sosial,
yang dapat menghasilkan pemahaman dengan segala perspektif. Dapat disimpulkan bahwa
penelitian deskriptif kualitatif merupakan penelitian yang ditujukan untuk melihat,
menggambarkan serta meninjau suatu hasil penelitian dengan menggunakan kalimat atau
penjabaran yang dilakukan dengan apa adanya dan dilanjutkan dengan menarik kesimpulan
tentang hasil yang didapatkan.

Objek penelitian dalam penelitian ini adalah pemanfaatan media Canva pada
pembelajaran Teks Poster di SMP Muhammadiyah 3 Mlati. Aplikasi Canva merupakan salah
satu platform Online yang dapat digunakan untuk membuat berbagai macam desain.
Kemudian, subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah 3 Mlati,
Sleman, Daerah Istimewa Yogyakarta, yang merupakan jenjang pendidikan tingkat menengah
pertama untuk pendidikan formal dalam negara Indonesia. Pemilihan objek tersebut
dikarenakan beberapa faktor yaitu pembelajaran Poster dilaksanakan pada kelas VIII sesuai
dengankurikulum 2013, kemudian adanya faktor pendorong juga penghambat yaitu kurangnya
beberapa aspek yangmenunjang dalam pembelajaran mengenai materi Poster dengan aplikasi
Canva di kelas VIII SMP Muhammadiyah.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil

Pembelajaran Teks Poster

Penelitian ini dilakukan sebanyak satu kali pertemuan. Pada bagian pendahuluan siswa
terlebih dahuludiperkenalkan mengenai aplikasi Canva, fitur yang di sediakan dan tata cara
penggunaannya. Selanjutnya siswa diberikan penjelasan mengenai materi teks poster dalam
bentuk power point yang ditampilkan melalui layar proyektor.

Saat proses pembelajaran berlangsung, siswa cukup antusias dengan materi yang
disajikan. Antusias mereka begitu positif terlihat dari sikap mereka yang memperhatikan
materi yang sedang disampaikan.Beberapa dari siswa aktif dalam menyampaikan pertanyaan
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dan menjawab pertanyaan yang diajukan.Langkah selanjutnya, peserta didik diminta untuk
berkelompok kemudian melakukan kegiatan diskusi terkait pengamatan mengenai Teks
Poster yang sudah disajikan pada lembar kerja peserta didik (LKPD).
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Gambar 2. Penyajian LKPD

Setelah melakukan diskusi terkait analisis Teks Poster yang sudah disediakan, peserta
didik melakukan presentasi secara bergantian pada setiap kelompok. Dengan demikian,
peserta didik mampu mengetahui dan memahami Teks Poster antara lain mengenai isi, jenis,
unsur, struktur, dan ciri kebahasaan yang ada di dalam Teks Poster tersebut.

Hasil Belajar Siswa

Setelah pemaparan materi selesai dilakukan kemudian dilanjutkan dengan penugasan
individu untuk membuat teks poster. Ketentuan yang diberikan pada penugasan ini ialah harus
menggunakan aplikasi Canva yang dapat di unduh secara gratis melalui Appstore atau
Playstore. Batas maksimal pengumpulan tugas ini yaitu satu minggu. Hasil belajar dapat
dikirimkan melalui WA grup dalam bentukfile pdf atau jpg.
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Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa siswa
mampu mengaplikasikan teks poster sesuai dengan ciri-ciri teks poster. Kriteria penilaian
hasil belajar siswa dilihat dari kesesuaian komponen poster yang meliputi komposisi huruf dan
gambar, pemilihan warnayang digunakan serta bahasa yang dipakai dalam menyampaikan
informasi. Dari 48 siswa yang terbagi atas dua kelas, mereka cukup mampu dalam
menggunakan aplikasi Canva untuk membuat teks poster. Namun ada beberapa siswa yang
merasa kesulitan dalam menggunakan aplikasi tersebut sehinggamereka memilih untuk
menggunakan aplikasi yang serupa.

Manfaatkan untuk
pupuk, pakan Onmk
atau hlogus

Meliputi Sisa makanan.

ambar 3. Hasil karya siswa
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Pembahasan

Sebagai sarana penunjang pembelajaran, media pembelajaran mempunyai peran yang
penting untuk membangkitkan minat dan semangat belajar siswa. Pemilihan media
pembelajaran juga harus disesuaikan dengan kebutuhan. Dalam penggunaannya, suatu media
pembelajaran dapat digunakan sebagai pemecah masalah belajar yang terjadi pada peserta
didik. Membuktikan bahwa media pembelajaran dapat digunakan sebagai analisis serta
evaluasi dalam memecahkan permasalahan pelaksanaan pembelajaran baik secara langsung
maupun tidak langsung. Hal ini sejalan dengan hasil penelitian, bahwa penggunaanmedia
pembelajaran sebagai suatu teknologi efektif yang digunakan untuk menyampaikan materi
pembelajaran tidak diharuskan canggih serta mutakhir, tetapi tergantung ketepatan fungsi,
serta tujuan, daninteraksi, bahkan keterkaitan keilmuan dalam pembelajaran.

Aplikasi Canva dinilai cukup tepat sebagai media pembelajaran teks poster karena
didalamnya memuat berbagai contoh teks poster. Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan
oleh Gilang dan Meilan disimpulkan bahwa Canva merupakan aplikasi online yang
didalamnya terdapat berbagai template dan jugafiture yang dapat dimanfaatkan oleh pengajar
dan peserta didik dalam melakukan pembelajaran berbasis teknologi (Rizanta & Arsanti,
2022).

Dalam pelaksanaan pembelajaran yang dilakukan di awali dengan cara pembahasan
materi terkait Teks Poster, kemudian dilakukan penjelasan terkait penggunaan aplikasi Canva
sebagai salah satu media pembelajaran guna melatih kreativitas peserta didik. Hal ini sejalan
dengan hasil penelitian yang dilakukanoleh Kamila Chairunnisa dan Venni Herli Sundi yang
menyebutkan bahwa pelatihan penggunaan aplikasi Canva mampu meningkatkan kreativitas
peserta didik dalam bidang desain grafis (Chairunnisa & Sundi, 2021).

Berdasarkan kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan, didapati bahwa peserta didik
sangat tertarikterhadap pembelajaran berbasis teknologi. Aplikasi Canva merupakan aplikasi
yang belum pernah mereka kenal sebelumnya. Sehingga pembelajaran ini merupakan
pembelajaran pertama mereka untuk mengenal canva dan berbagai macam fitur sebagai
penunjang pembelajaran. Aplikasi Canva ini dipilih sebagai media pembelajaran berbasis
teknologi karena aplikasi ini dinilai cocok untuk mengaplikasikan pembelajaran teks Iklan,
Slogan, Poster pada KD 3.3 dan 4.3 serta 3.4 dan 4.4. Indikator pencapaian yang ingin dicapai
pada KD tersebut ialah peserta didik diminta untuk membuat teks iklan, slogan, atau poster
menggunakan aplikasi Canva sesuai dengan konteks yang sudah dirumuskan. Aplikasi Canva,
telah dirancang untuk dapat mengembangkan keterampilan dan kreativitas siswa dalam
membuat serta memproyeksikan hasil belajar ke dalam bentuk digital. Sehingga cara kerja
dan penggunaannya cukup praktis dan mudah untuk digunakan.

Berdasarkan hasil penelitian, siswa mampu mengaplikasikan teks poster dengan tepat
dengan menggunakan aplikasi Canva sesuai dengan ciri-ciri teks poster. Dengan adanya
pemanfaatan aplikasi Canva sebagai media pembelajaran teks poster diharapkan mampu
meningkatkan pemahaman mereka mengenai teks poster. Selain mengajarkan memberikan
pemahaman mengenai bentuk teks poster, Canva juga berperan sebagai media Kkreativitas
siswa untuk dapat menghasilkan poster yang unik dan menarik. Karena, selain memiliki
berbagai macam template Canva juga menghadirkan berbagai macam fitur seperti grafis,
stiker, foto, bagan, tabel, serta dapat juga menambahkan file dalam bentuk audio. Hal ini
sejalan dengan hasil penelitian yang dilakukan oleh Sony Junaedi yang menyebutkan bahwa
aplikasi Canva dapat meningkatkan kemampuan kreativitas siswa dan membantu siswa dalam
mengaplikasikan teks poster dalambentuk digital (Junaedi, 2021).

Peneliti mengambil salah satu teks pada materi teks iklan, slogan dan juga poster untuk
diimplementasikan ke dalam aplikasi Canva. Materi yang dipilih yaitu materi teks poster
dalam materi bahasa Indonesia kelas VIII SMP/MTS kurikulum 2013. Dalam materi tersebut
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terdapat Kompetensi Dasaryaitu mengenai “Menyajikan gagasan, pesan, dan ajakan dalam
bentuk iklan, slogan, atau poster secara lisandan tulis”. Dengan begitu siswa diminta untuk
tidak hanya membuat kerangka teks dalam bentuk tulisan di selembar kertas saja. Namun juga
mengaplikasikannya ke dalam bentuk teks yang utuh.

Dengan adanya aplikasi canva ini tentu saja dapat menunjang pembelajaran teks poster
menjadi lebihmenarik dan atraktif. Siswa dapat memanfaatkan berbagai macam fitur yang
cukup lengkap sehingga dapat membuat poster yang menarik. Pemanfaatan aplikasi Canva ini
selain dapat meningkatkan kreativitas siswajuga dapat mendorong siswa untuk fasih dalam
penggunaan teknologi digital. Dengan begitu siswa tidak hanya di ajarkan untuk membuat
teks poster dalam bentuk kata-kata atau kalimat saja, melainkan juga mengaplikasikannya
dalam bentuk yang sempurna berbentuk teks poster.

Menurut pendapat (Pelangi, 2020) selain dapat melatih pengetahuan mereka mengenai
teks poster, pemanfaatan aplikasi Canva ini juga dapat melatih kreativitas, kemandirian dan
keterampilan siswa dalam memadu padankan komponen-komponen pendukung teks poster.
Media pembelajaran Canva yang mengedepankan kreativitas peserta didik sangat membantu
tercapai sebuah tujuan pembelajaran, bahkan pendidik juga lebih mudah dalam
menyampaikan materi (Johan et al., 2022). Selain itu, sisi kognitif siswa juga sangat
diperlukan untuk menghasilkan satu teks poster yang menarik dan juga padu. Hal tersebut
dikarenakan dalam aplikasi Canva terdapat berbagai macam fitur menarik yang dapat
mendukung kreativitasdan keterampilan siswa untuk menghasilkan teks poster yang menarik.
Hasil belajar siswa yang telah dikerjakan dalam aplikasi canva dapat di download yang
kemudian otomatis tersimpan di gawai atau dapatdikumpulkan dalam bentuk print out.

Berdasarkan pemaparan yang telah dilakukan di atas serta agar tidak menimbulkan
kesalahan dalam proses pengaplikasian maka berikut kami sajikan langkah-langkah membuat
teks poster dengan memanfaatkan aplikasi Canva.

. Download aplikasi Canva di Playstore dan Appstore

Apabila Anda belum mempunyai aplikasi canva tersebut silakan download terlebih
dahulu dengan cara membuka Playstore/Appstore dengan cara menuliskan “Canva” pada
kolom pencarian. Setelah mendapatkan aplikasi tersebut silakan login dengan menggunakan
akun google Anda.

. Membuat desain

Setelah anda berhasil masuk ke halaman depan canva maka ketikanlah “poster” pada
kolom pencarian. Setelah itu, muncul berbagai macam template teks poster yang dapat anda
akses secara gratis atau berbayar.Anda dapat menambahkan atau menghapus elemen yang
terdapat pada template yang Anda pilih. Apabila Anda ingin menambahkan elemen silakan
klik tanda “+” pada pojok kiri bawah, lalu klik bagian elemen. Terdapat berbagai macam
bentuk elemen yang dapat Anda gunakan baik itu yang gratis ataupun yang berbayar.

. Cara menyimpan hasil belajar

Untuk menyimpan file hasil belajar dapat dilakukan dengan mengeklik pojok kanan
atas berlambah “unduh”. Terdapat pilihan file yang dapat kalian akses yaitu dalam bentuk pdf
dan dapat juga dalam bentukpng.

Berdasarkan hasil belajar siswa dapat disimpulkan bahwa siswa mampu membuat teks
Poster, dan mengaplikasikan pada Canva sebagai media dalam memproyeksikan teks yang telah
dibuat dengan berbagaipilihan template serta desain menarik. Siswa mampu memadu padankan
gambar, kata dan huruf yang terdapat dalam teks poster tersebut sehingga menghasilkan satu
teks poster yang menarik. Dengan adanya pemanfaatan media teknologi ini diharapkan mampu
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mendorong siswa untuk dapat memacu keterampilan peserta didik dalam mengolah kata dan
dapat memacu siswa untuk memunculkan kreativitas siswa agar menghasilkan suatu karya
yang menarik.

KESIMPULAN

Berdasarkan pemaparan yang telah dilakukan dapat disimpulkan bahwa media Canva
sebagai salah satu contoh media yang memanfaatkan IPTEK serta cocok untuk
diimplementasikan di bidang pendidikan,karena Canva merupakan platform online yang dapat
digunakan untuk membuat berbagai macam desain serta didalamnya terdapat berbagai contoh
dan referensi yang menarik, bahkan dapat diakses secara gratis. Dalam penelitian ini,
menghasilkan peserta didik yang mampu membuat teks Poster, dan mengaplikasikan Canva
sebagai media dalam memproyeksikan teks yang telah dibuat dengan berbagai pilihan template
sertadesain menarik. Dengan hal tersebut, media pembelajaran berupa aplikasi Canva dapat
memudahkan pelaksanaan pembelajaran yang mengedepankan kreativitas, dan keterampilan
peserta didik.

UCAPAN TERIMA KASIH

Tiada kata yang pantas terucap selain rasa syukur kehadirat Allah SWT. Berkat limpahan
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