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Abstrak
Key Wi : . . .
& _ ords _ o Penggunaan media pembelajaran dapat meningkatkan dan
Media  Pembelajaran, ~ Motivasi mendorong peserta didik untuk termotivasi dalam belajar. Salah satu
Belajar, Quizizz faktor keberhasilan suatu proses pembelajaran yaitu adanya motivasi

belajar peserta didik. Dorongan motivasi peserta didik untuk terus
belajar dapat memberikan dampak baik bagi hasil belajar. Penelitian
ini bertujuan untuk mendeskripsikan peningkatan motivasi belajar
peserta didik pada materi teks eksplanasi mata pelajaran Bahasa
Indonesia di kelas XI SMA Muhammadiyah 2 Yogyakarta. Metode
yang digunakan pada penelitian ini yaitu deskriptif kualitatif. Hasil
penelitian diperoleh bahwa media Quizizz dapat meningkatkan
motivasi peserta didik dengan presentase 22,7% sangat setuju dan
54,5% setuju. Peserta didik menjadi lebih antusias dan semangat
untuk mengerjakan evaluasi pembelajaran menggunakan media
Quizizz.

How to Cite: Nurwono, Ismail, Jannah . (2023). Media Quizizz Sebagai Peningkatan Motivasi Belajar Siswa
Pada Teks Eksplanasi Kelas XI Di SMA Muhammadiyah 2 Yogyakarta. Seminar Nasional Pengenalan
Lapangan Persekolahan UAD.

PENDAHULUAN

Perkembangan IPTEK (Ilmu Pengetahuan dan Teknologi) saat ini sudah berkembang pesat
hingga mempengaruhi dunia pendidikan. Pemanfaatan teknologi dalam dunia pendidikan ternilai
positif karena pendidik dan peserta didik dapat lebih mudah mengakses segala informasi dari
berbagai sumber. Tentunya dengan memanfaatkan teknologi, kegiatan belajar mengajar lebih asik
dan memiliki nilai pembaharuan tersendiri. Dunia pendidikan erat hubungannya dengan perangkat
pembelajaran. Hal ini dikarenakan perangkat pembelajaran merupakan pedoman untuk
berlangsungnya kegiatan pembelajaran. Adanya perangkat pembelajaran yang terpenuhi membuat
kegiatan pembelajaran berjalan sesuai tujuan yang dirancang.

Sebagai pendidik, perangkat pembelajaran yang mumpuni juga dapat meningkatkan
motivasi belajar peserta didik. Motivasi belajar merupakan salah satu faktor keberhasilan suatu
proses pembelajaran. Motivasi adalah dorongan keinginan untuk melakukan suatu tindakan agar
tercapainya tujuan (Solikah, 2020). Dampak baik bagi hasil belajar peserta didik juga diperoleh
adanya dorongan motivasi untuk terus belajar. Salah satu perangkat pembelajaran yang dapat
meningkatkan dan mendorong peserta didik untuk termotivasi dalam belajar adalah penggunaan
dan pemilihan media pembelajaran. Media pembelajaran merupakan alat bantu pendidik untuk
menyampaikan materi pembelajaran (Moto, 2019). Sejalan dengan pendapat Moto, menurut
Yaumi (2017), media pembelajaran adalah peralatan fisik yang didesain secara sistematis untuk
menyampaikan suatu materi pembelajaran dengan maksud menciptakan suasana belajar yang
efektif dan efisien. Media pembelajaran dapat berupa bahan cetak, teks, objek nyata, audio, visual,
video, internet, dan berbagai media interaktif lainnya.
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Media pembelajaran yang disusun secara baik dapat meningkatkan motivasi peserta didik
dalam belajar. Namun beberapa fakta masih banyak pendidik yang belum menggunakan media
pembelajaran berbasis teknologi. Kurang optimalnya pendidik dalam menciptakan suasana
pembelajaran dapat mempengaruhi motivasi belajar peserta didik. Realitanya seperti siswa di
SMA Muhammadiyah 2 Yogyakarta yang dalam proses belajar mengajarnya memiliki motivasi
belajar yang kurang. Hanya sebagian siswa yang memperhatikan pembelajaran karena merasa
bosan dengan pembelajaran yang monoton. Dengan begitu perlu adanya sebuah inovasi dan
pembaharuan media pembelajaran untuk menarik perhatian sekaligus memotivasi peserta didik.
Hal ini membuat motivasi peserta didik sebagai acuan dari hasil belajar peserta didik karena jika
motivasi belajar rendah, maka hasil belajar yang dicapai juga rendah atau tidak sesuai dengan
target (Solikah, 2020).

Kecanggihan teknologi dapat memudahkan para pendidik untuk merancang media
pembelajaran yang lebih inovatif. Media pembelajaran dapat dirancang melalui berbagai aplikasi
salah satunya Quizizz. Quizizz dapat dimanfaatkan pendidik sebagai media pembelajaran interaktif
dan mudah diakses menggunakan smartphone maupun laptop. Menurut Rosiyanti (2020),
penggunaan Quizizz cukup mudah karena poin-poin dalam kuis yang disusun bisa langsung
ditambahkan dan diatur sesuai keinginan baik berupa gambar, lagu maupun opsi pilihan lainnya.
Quizizz dapat diakses melalui link atau kode yang dibagikan kepada peserta didik. Tersedianya
data statistik dari hasil kuis peserta didik yang dapat diunduh dengan mudah dalam bentuk
spreadsheet exel menjadi salah satu kelebihan dari media Quizizz. Komponen dalam Quizizz
berupa pertanyaan interaktif untuk membantu dalam penilaian formatif atau evaluasi belajar
peserta didik yang dapat disajikan berupa game atau berbasis game (Nurfaizah, 2022).

Walaupun kecanggihan teknologi dinilai positif dalam dunia pendidikan, tetapi masih
banyak kendala jaringan internet yang terkadang sulit ditemukan diberbagai tempat, tidak
terkecuali di SMA Muhammadiyah 2 Yogyakarta. SMA Muhammadiyah 2 Yogyakarta memiliki
banyak fasilitas dalam proses pembelajaran, salah satunya adalah adanya wifi di setiap kelas.
Namun, wifi di sekolah tersebut terkadang tidak dapat diandalkan karena berebutan dengan
pengguna peserta didik lainnya. Sementara itu, jaringan internet di sekolah tersebut juga terbilang
susah sinyal.

Penelitian terdahulu yang meneliti mengenai media pembelajaran yaitu dilakukan oleh
Solikah (2020), yang berjudul “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Interaktif Quizizz
Terhadap Motivasi Dan Hasil Belajar Siswa Pada Materi Teks Persuasif Kelas VIII Di SMPN 5
Sidoarjo Tahun Pelajaran 2019/2020”. Penelitian tersebut memiliki tujuan untuk mendeskripsikan
pengaruh penggunaan media Quizizz terhadap motivasi dan hasil belajar siswa pada materi teks
persuasif. Hasil yang diperoleh dari penelitian Solikah (2020) yaitu adanya perbedaan yang
signifan pada motivasi dan hasil belajar siswa pada materi teks persuasif karena pengaruh
penggunaan media interaktif Quizizz. Berdasarkan penelitian sebelumnya, penelitian ini memiliki
perbedaan yang terletak pada subjek penelitian yaitu materi teks persuasif, sedangkan
persamaannya terletak pada objek penelitian yaitu penggunaan media Quizizz terhadap motivasi
dan hasil belajar siswa.

Berdasarkan konteks tersebut, penulis tertarik untuk meneliti dan mendeskripsikan
peningkatan motivasi belajar peserta didik pada materi teks eksplanasi mata pelajaran Bahasa
Indonesia di kelas XI SMA Muhammadiyah 2 Yogyakarta. Di sekolah tersebut pendidik masih
belum memanfaatkan dan menggunakan kecanggihan teknologi sebagai proses pembelajaran. Hal
ini dikarenakan situasi sekolah yang tidak mendukung dengan adanya kendala susah sinyal. Akan
tetapi ada beberapa kelas yang jaringan internetnya masih stabil dan layak untuk digunakan dalam
proses pembelajaran berbasis teknologi. Salah satu kelas yang jaringan internetnya stabil yaitu
kelas XI MIPA 2 dan MIPA 4. Di kelas tersebut proses pembelajaran yang digunakan sudah
berbasis teknologi dan menggunakan Quizizz sebagai media pembelajaran yang digunakan.
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Penerapan media Quizizz pada kelas X1 MIPA 2 dan MIPA 4 SMA Muhammadiyah 2
Yogyakarta digunakan untuk penilaian formatif atau untuk melihat kemajuan belajar peserta didik
selama proses belajar berlangsung dengan mengevaluasi hasil belajar peserta didik. Penggunaan
media Quizizz pada kelas tersebut juga memberikan sebuah pembaharuan yang inovatif.
Pembaharuan ini meningkatkan peserta didik untuk lebih termotivasi dalam belajar dan
mengerjakan umpan balik atau evaluasi sebagai penyempurnaan proses pembelajaran. Penilaian
formatif dengan media Quizizz digunakan dan terfokus pada materi teks eksplanasi mata pelajaran
Bahasa Indonesia Kelas XI. Adanya pemantapan materi pada teks eksplanasi kelas XI MIPA 2
dan MIPA 4 membuat para peserta didik lebih termotivasi dan tergerak untuk mengerjakan dan
mempelajari kembali materi yang telah disajikan

METODE

Pendekatan di dalam penelitian ini adalah pendekatan kualitatif. Kualitatif pendekatan merupakan
pendekatan yang menjelaskan secara mendalam tentang apa yang diteliti baik secara langsung atau
tidak langsung. Sugiyono menyatakan bahwa ada lima ciri penelitian kualitatif: (1) dilakukan di
lingkungan alamiah, (2) data yang dikumpulkan berupa kata-kata dan gambar bukan angka, (3)
berfokus pada proses produk, (4) menganalisis data secara induktif, dan (5) menekankan makna.
Penelitian deskriptif adalah jenis penelitian yang digunakan. Penelitian deskripsi adalah jenis
penelitian yang mengumpulkan data sebanyak mungkin dan kemudian memberikan gambaran
yang jelas tentang bagaimana media Quizizz sebagai peningkatan motivasi belajar siswa pada mata
pelajaran teks eksplanasi di SMA Muhammadiyah 2 Yogyakarta. Metode pengumpulan data,
pengolahan data, dan deskripsi hasilnya adalah cara penelitian ini dilakukan. Secara objektif dan
realistis, deskripsi yang dianalisis sesuai dengan situasi saat penelitian dilakukan.

Dalam penelitian ini, peneliti mengambil lokasi penelitian sebagai tempat memperoleh data dan
informasi di SMA Muhammadiyah 2 Yogyakarta., dengan populasi kelas XI MIPA 1, 2, 3, 4, dan
5. Sampel yang digunakan adalah kelas XI MIPA 2 dan 4. Waktu penelitian dilaksanakan yaitu
pada tanggal 9 Agustus - 8 September 2023. Dalam penelitian dibutuhkan instrumen penelitian
untuk memudahkan pelaksanaan penelitian seperti angket/google form.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil

Hasil penelitian ini mengnjelaskan terkait tujuan penelitian yang sedang berlangsung, yaitu
mengetahui gambaran peningkatan motivasi belajar peserta didik atau siswa X1 MIPA 2 dan 4
SMA Muhammadiyah 2 Yogyakarta menggunakan media Quizizz pada materi teks eksplanasi.
Data diperoleh melalui pengamatan saat pembelajaran, angket/ kuesioner dan hasil Quizizz teks
eksplanasi.

Berikut materi teks eksplanasi yang diterapkan pada Quizizz untuk siswa kelas 11 MIPA 2
dan 4.
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Bacalah teks di bawah ini
Gempa Bumi

Gempa bumi adalah getaran atau guncangan yang terjad karena pergerakan lapisan batu bumi yang berasal dari dasar
atau bawah permukazn bumi. Peristia alam itu sering terjadi di daerah yang berada dekat dengan gunung berapi dan
juga di daeran yang dikelilingi lautan luss. Berdasarkan penyebab terjadinya, gempa bumi dapat digolongkan menjadi
dus, yaitu gempa tektonik dan gempa vulkanik. Gempa tektonik tejadi karena lapisan kerak bumi menjadi genting atau
lunak sehingzs mengalsmi pergerakan. Teori Tektonik Plate” berisi penjelasan bahwa bumi kit ini terdiri atas
beberapa lapisan batuan. Sebagian besar daerah lapisan kerak ini akan hanyut dan mengapung di lapisan, seperti
halnya salju. Lapisan ini bergerak sangat perlahan sehinggs terpecan-pecah dan bertabrakan satu dengan yang lainnya
Itulah sebabnyz mengapa gempa bumi terjadi. Sementara itu, gempa bumi vulkanik terjadi karena adanys letusan
gunung berapi yang sangst dahsyst. Gemps vulkanik ini lebih jarang terjadi jiks dibandingkan dengan zempa tektonik
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Di bawah ini adalah evaluasi yang diberikan oleh responden terkait penggunaan media
Quizizz pada siswa kelas XI MIPA 2 dan 4.

Tabel 1. Hasil kuesioner responden pada penggunaan media Quizizz

No Pernyataan Sangat Setuju

setuju

Kurang
setuju

Tidak
setuju

1 Apakah media pembelajaran
Quizizz dapat membantu

Anda memahami materi teks | 27,3%
eksplanasi?

50%

13,6%

9,1%

2 Saya lebih termotivasi untuk
belajar teks eksplanasi

dengan media yang 22,7%
dirancang melalui Quizizz

54,5%

13,6%

9,1%

3 Saya lebih mudah
memahami materi teks 13,6%
eksplanasi dengan media
Quizizz

50%

22,7%

13,6%

4 Saya lebih antusias

mengikuti pembelajaran
teks eksplanasi dengan 13,6%
media Quizizz

36,4%

40,9%

9,1%

5 Saya lebih senang jika guru
memberikan latihan soal 27,3%
menggunakan media Quizizz

50%

18,2%

4,5%
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Berikut hasil data statistik jawaban siswa kelas X1 MIPA 2 dan 4 materi teks eksplanasi
pada media Quizizz.
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Gambar 3. Data Statistik Hasil Jawaban Siswa XI MIPA 4 Melalui Quizizz

Untuk mempermudah, peneliti membuat gabungan data statistik hasil jawaban siswa XI
MIPA 2 dan 4 materi teks eksplanasi pada media Quizizz menjadi diagram sebagai berikut.
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Gambar 4. Data Diagram Jawaban Quizizz X1 MIPA 2 dan 4

Pembahasan
Siswa kelas XI MIPA 2 dan 4 SMA Muhammadiyah 2 Yogyakarta memiliki karakter yang
heterogen. Karakter tersebut menjadi tantangan bagi para pendidik untuk menunjang motivasi
belajar siswa. Media Quizizz contohnya yang dapat digunakan untuk meningkatkan motivasi
belajar pada peserta didik dalam pemantapan atau evaluasi pembelajaran. Hasil pemanfaatan
media Quizizz dalam pembelajaran mata pelajaran Bahasa Indonesia, khususnya dalam materi teks
eksplanasi, mencerminkan seperti yang ditemukan dalam penilaian responden pada penggunaan
media Quizizz yang tercantum di bawabh ini.

Tabel 1. Hasil kuesioner responden pada penggunaan media Quizizz

No

Pernyataan

Sangat
setuju

Setuju

Kurang
setuju

Tidak
setuju

Apakah media pembelajaran
Quizizz dapat membantu
Anda memahami materi teks
eksplanasi?

27,3%

50%

13,6%

9,1%

Saya lebih termotivasi untuk
belajar teks eksplanasi
dengan media yang
dirancang melalui Quizizz

22,71%

54,5%

13,6%

9,1%

Saya lebih mudah
memahami materi teks
eksplanasi dengan media
Quizizz

13,6%

50%

22,7%

13,6%

Saya lebih antusias
mengikuti pembelajaran
teks eksplanasi dengan
media Quizizz

13,6%

36,4%

40,9%

9,1%
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5 | Saya lebih senang jika guru
memberikan latihan soal 27,3% 50% 18,2% 4,5%
menggunakan media Quizizz

Melalui hasil kuesioner tersebut terpampang dengan jelas apakah Quizizz mampu atau
membawa peningkatan motivasi belajar siswa. pernyataan tersebut sejalan dengan hasil penelitian
menurut Salam, Mudinillah, & Agustina (2022); Hafiyya & Hadi (2023); Mulyati & Evendi (2020)
yang mendeskripsikan bahwa pengunaan media Quizizz dapat memberikan peningkatan pada
motivasi peserta didik dalam pembelajaran. Mereka menyatakan bahwa metode pembelajaran
yang digunakan oleh guru memiliki dampak terhadap rendahnya motivasi belajar peserta didik.
Guru hanya menerapkan metode pembelajaran tradisional dengan komunikasi yang hanya berjalan
satu arah, sehingga menciptakan lingkungan pembelajaran yang kurang menarik dan monoton.
Sejalan dengan pernyataan tersebut menurut Rismawati & Khairiati (2020) mendeskripsikan
bahwa Faktor utama yang dominan dalam memengaruhi rendahnya motivasi belajar siswa adalah
faktor kejenuhan dan ketidakmenarikan dari sarana belajar.

Selanjutnya lima kriteria pertanyaan yang ada pada kuesioner, yaitu apakah media
pembelajaran Quizizz dapat membantu anda memahami materi teks eksplanasi, saya lebih
termotivasi untuk belajar teks eksplanasi dengan media yang dirancang melalui Quizizz, saya lebih
mudah memahami materi teks eksplanasi dengan media Quizizz, saya lebih antusias mengikuti
pembelajaran teks eksplanasi dengan media Quizizz, saya lebih senang jika guru memberikan
latihan soal menggunakan media Quizizz.

Melalui pertanyaan apakah media pembelajaran Quizizz dapat membantu anda memahami
materi teks eksplanasi maka diperoleh hasil 27,3 persen sangat setuju, lima puluh persen sejutu,
13,6 persen kurang setuju, dan 9,1 persen tidak setuju. Selanjutnya pernyataan saya lebih
termotivasi untuk belajar teks eksplanasi dengan media yang dirancang melalui Quizizz
memperoleh hasil 22,7 persen sangat setuju, 54,5 persen setuju, 13,6 persen kurang setuju, dan 9,1
persen tidak setuju. Pernyataan ketiga berupa saya lebih mudah memahami materi teks eksplanasi
dengan media Quizizz memperoleh hasil 13,6 persen sangat setuju, 50 persen setuju, 22,7 persen
kurang setuju, dan 13, 6 persen tidak setuju. Pernyataam keempat berupa saya lebih antusias
mengikuti pembelajaran teks eksplanasi dengan media Quizizz memperoleh hasil 13, 6 persen
sangat setuju, 36,4 persen setuju, 40,9% kurang setuju, dan 9,1 persen tidak setuju. Terakhir
pernyataan saya lebih senang jika guru memberikan latihan soal menggunakan media Quizizz
memperoleh hasil 27,3 persen sangat setuju, 50 persen setuju, 18,2 persen kurang setuju, dan 4,5
persen tidak setuju. Melalui hasil kuisonir tersebut terlihat bahwa siswa kelas XI MIPA 2 dan 4
SMA Muhammadiyah 2 Yogyakarta lebih termotivasi belajar. Hal tersebut sesuai dengan
pernyataan, saya lebih termotivasi untuk belajar teks eksplanasi dengan media yang dirancang
melalui Quizizz dengan hasil 22,7 persen menjawab sangat setuju dan 54,5 persen menjawab
setuju.

Data kuesioner tersebut sejalan dengan pengamatan yang dilakukan oleh peneliti. Siswa
XI MIPA 2 dan 4 SMA Muhammadiyah 2 Yogyakarta cenderung antusias saat mengunakan media
Quizizz pada materi teks eksplanasi seperti pada gambar 4.
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Gambar 5. Proses pembelajaran menggunakan media Quizizz

Siswa kelas X1 MIPA 2 dan 4 tampak berbeda saat tidak menggunakan media Quizizz. Para
siswa cenderung banyak mengobrol dengan teman sebangku, bermain handphone, keluar kelas,
dan tidur hanya 50 sampai 65 persen siswa yang memperhatikan atau fokus dalam penjelasan dari
guru atau pendidik. Berbeda dengan saat menggunakan media Quizizz siswa lebih tenang. Mereka
antuisas dalam mengerjakan soal untuk memperoleh peringkat pertama. Siswa yang awalnya tidak
memperdulikan dalam pembelajaran berubah total saat disuguhkan media Quizizz. Mereka tampak
lebih fokus dalam pembelajaran. Tidak jarang mereka membuka catatan ataupun materi
pembelajaran demi dapat menjawab soal yang ada. tentu ada beberapa siswa yang tetap tidak
kondusif atau tidak memperdulikan pembelajaran. Namun dengan menggunakan media Quizizz
jumlah persentase meningkat dari 50 sampai 65 persen siswa yang memperhatikan pembelajaran
menjadi 75 sampai 90 persen. Hal tersebut tentu membuat tujuan pembelajaran dapat tercapai
dengan maksimal.

Hasil jawaban siswa kelas XI MIPA 2 dan 4 sudah cukup bagus dibandingkan dengan
penugasan menggunakan LKPD. Siswa jarang mengerjakan latihan yang diberikan melalui LKPD.
Berbeda dengan menggunakan media Quizizz hampir seluruh siswa mengerjakan, tetapi ada
beberapa siswa yang yang awalnya mengerjakan namun dikarenakan jaringan yang kurang bagus.
Siswa tersebut menjadi asyik bermain sendiri. Ada juga beberapa siswa yang terpental dikarenakan
jaringan yang kurang bagus bergabung dengan teman semejanya dan mengerjakan bersama-sama.
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Benar Salah Tidak terjawab
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Gambar 4. Data Diagram Jawaban Quizizz XI MIPA 2 dan 4
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Hasil yang diperoleh antara kelas X1 MIPA 2 dan 4 tidak terpaut jauh. XI MIPA 2
memperoleh nilai 43 persen secara keseluruhan dengan jumlah jawaban benar 182, jawaban salan
berjumlah 135, dan tidak terjawab 103 dengan jumlah siswa yang mengerjakan 28. Sementara itu,
siswa XI MIPA 4 memperoleh nilai 52 persen secara keseluruhan dengan jumlah jawaban benar
309, jawaban salah 150, dan tidak terjawab 141 dengan jumlah siswa yang mengerjakan 40. Soal-
soal yang tidak terjawab pada masing-masing kelas dikarenakan kurangnya siswa dalam
mengelola waktu saat mengerjakan soal.

KESIMPULAN

Berdasarkan kesimpulan metode penelitian ini merupakan jenis penelitian penelitian deskriptif.
Menggunakan metode penelitian deskriptif untuk memberikan gambaran yang jelas tentang media
Quizizz sebagai peningkatan motivasi belajar siswa pada mata pelajaran teks eksplanasi di SMA
Muhammadiyah 2 Yogyakarta. Peneliti menemukan bahwa peserta didik dalam mata pelajaran
Bahasa Indonesia materi teks eksplanasi di kelas XI MIPA 2 dan 4 dapat lebih termotivasi untuk
mengikuti kegiatan pembelajaran dengan menggunakan Quizizz. Oleh karena itu, diharapkan
bahwa penelitian ini akan memberikan solusi baru bagi sekolah dan guru untuk membuat
pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan bagi siswa. Berdasarkan data yang diperoleh pada
hasil penilaian responden pada penggunaan media Quizizz pada mata pelajaran Bahasa Indonesia
materi Teks Eksplanasi siswa kelas XI MIPA 2 dan 4 SMA Muhammadiyah 2 Yogyakarta.
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