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iklan, slogan ,dan poster di kelas VII1 SMP. Metode penelitian yang
digunakan dalam penelitian ini ialah deskripsi kualitatif. Subjek
dalam penelitian ini yaitu siswa kelas VIII SMP Negeri 5
Yogyakarta, dengan populasi dan sampel 2 kelas terdiri dari 32 siswa
masing-masing kelas. Data dalam penelitian ini jelas sehingga
memberikan hasil penelitian bahwa pemanfaatan media Canva
dalam pembelajaran teks iklan, slogan, dan poster di kelas VIII SMP
dapat meningkatkan hasil belajar peserta didik, meningkatkan
kemampuan berpikir, dan meningkatkan kemampuan menguasai
Teknologi Digital dalam pembelajaran dikelas.
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Yogyakarta Kelas VIII. Seminar Nasional Pengenalan Lapangan Persekolahan UAD.

PENDAHULUAN

Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui pemanfaatan media pembelajaran. Peserta didik
di era sekarang sangat akrab dengan teknologi. Ketertarikan pembelajaran akan muncul salah
satunya dengan pemanfaatan teknologi. Peserta didik akan ditampilkan media pembelajaran
dengan media baru yang menjadi pengalaman nuansa pembelajaran digitalisasi yang mereka
temukan di era modern saat ini. Topik ini diambil untuk memberikan solusi terhadap pembelajaran
di kelas. Media canva memberikan fitur yang menarik minat belajar peserta didik. Peserta didik
dalam proses belajar terdapat proses komunikasi. Proses komunikasi ini sebagai langkah untuk
menyampaikan informasi yang akan dipelajari peserta didik.

Peradaban dunia pendidikan sekarang ini tidak lepas dari perkembangan teknologi. Mulai
dari media, alat-alat penunjang pembelajaran, bahkan sampai latihan-latihan soal di lakukan dalam
sebuah aplikasi atau website. Guru dituntut untuk lebih kreatif dalam mengembangkan media, dan
metode pembelajaran dengan memanfaatkan dari teknologi yang beragam sekarang. Kegiatan
pembelajaran di zaman sekarang pasti diikuti dengan kemajuan teknologi, sehingga guru disemua
jenjang sekolah harus menyiapkan diri untuk bisa menggunakan teknologi yang ada. Sekolah juga
harus menyediakan alat-alat pembelajaran yang memenuhi standar kelayakan, sehingga kegiatan
pembelajaran bisa di eksekusi oleh guru sekreatif dalam memanfaatkan teknologi digital demi
memajukan dunia pendidikan.

Pembelajaran teks iklan ialah sebuah mata pelajaran yang menampilkan sebuah poster, dan
slogan untuk memikat para pembaca tertarik dengan produk atau iklan yang ditawarkan. Pengajar
harus menyesuaikan media yang akan digunakan agar siswa-siswa tertarik. Media digital ialah
sebuah teknologi yang bisa digunakan pendidik, untuk menjadi sebuah pilihan yang tepat dalam
pembelajaran teks iklan. Salah satu media digital yang bisa digunakan ialah Canva. Aplikasi ini
menawarkan beberapa fitur yang memudahkan pendidik untuk menuangkan ide-ide pembelajaran
teks iklan yang inovasi, sehingga bisa memikat perhatian siswa terhadap materi teks iklan.
Penggunaan Canva tak sekadar membuat media pembelajaran, tapi bisa pendidik gunakan untuk
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memberi tugas membuat sebuah iklan menggunakan aplikasi Canva. Peserta didik pasti akan
bersemangat dalam menemukan hal-hal baru, dengan membuat sebuah iklan dengan aplikasi
Canva ini bisa memberi pengalaman baru terhadap peserta didik.

Seorang calon guru itu terbentuk tidak hanya menguasai teori-teori yang ada , namun harus
dilandasi sebuah pengalaman mengajar. Pengalaman mengajar ini ialah sebuah titik awal
membentuk mental seorang calon menjadi seorang guru, untuk menjadi seorang guru harus
menghadapi beberapa tahapan mengajar. Profesionalitas seorang guru harus itu terbentuk melalui
beberapa tahapan yang bertahap serta berkelanjutan. Setiap calon guru pasti sudah di bekali ilmu-
ilmu tentang menghadapi siswa, dan mengontrol kelas agar kondusif, namun semua itu tidak akan
terasa apabila tidak dirasakan secara langsung. Praktik mengajar pada suatu sekolah ialah sebuah
pilihan, oleh calon guru untuk memperoleh pengalaman mengajar.

Pada kegiatan praktik mengajar yang dinamakan PLP 11 ini pada dasarnya memberikan
pengalaman baru kepada mahasiswa berupa suasana kelas, pengalaman menjadi sebuah guru,
mengajar siswa secara langsung. Kurikulum merdeka ini menjadi tantangan sendiri bagi
mahasiswa untuk lebih kreatif dalam menyiapkan modul ajar, dan media pembelajaran dengan
menyesuaikan perlengkapan kelas yang ada di sekolah. Guru pembimbing ialah teman kerja dari
mahasiswa dalam mengembangkan modul dan media pembelajaran, tak hanya menjadi teman
kerja namun guru pembimbing juga menjadi teman belajar menjadi sosok guru yang sukai dan
disenangi oleh siswa. Arahan dan masukan dari guru pembimbing menjadi, hal penting bagi
mahasiswa untuk bahan evaluasi dalam mengajar di dalam kelas.

Tujuan penelitian ini ialah pengaruh pengimplementasian dari aplikasi Canva sebagai
media pembelajaran teks iklan mata pelajaran Bahasa Indonesia. Siswa di harapkan lebih tertarik
dalam mengikuti pembelajaran ,dan membawa pengalaman baru bagi mereka. Kemampuan siswa
dalam menulis ,dan menuangkan ide-ide dalam membuat sebuah iklan bisa menggunakan Canva,
sehingga siswa terbiasa dengan teknologi digital. Peneliti menganjurkan peserta didik untuk
memanfaatkan aplikasi Canva, agar mereka bisa membuat sebuah teks iklan dalam bentuk poster
yang lebih kreatif dan menarik. Pada SMPN 5 Yogyakarta peneliti mengamati, peserta didik
banyak yang sudah mengetahui kegunaan dan fungsi dari aplikasi Canva, namun mereka belum
menggunakan aplikasi Canva dalam membuat sebuah teks iklan. Pembelajaran menulis teks iklan
dengan aplikasi Canva ini ditunjang dengan metode pembelajaran Project-Based Learning, agar
mampu menghasilkan sebuah luaran hasil pembelajaran sebuah poster iklan yang dituangkan
dalam aplikasi Canva.

Penelitian ini akan menjabarkan penggunaan media canva dalam pembelajaran teks iklan,
dan hasil dari penerapan atau implementasi dalam pembelajaran bahasa Indonesia. Upaya
peningkatan kualitas media pembelajaran berbasis Canva ini, diharapkan mampu merangsang
ketertarikan siswa terhadap pembelajaran Bahasa Indonesia khususnya materi teks iklan. Dunia
pendidikan yang sedang memasuki era digital ini menuntut para pendidik dan peserta didik lebih
maksimal dalam penggunaan teknologi era digital ini. Kondisi era digital yang serba teknologi ini
peneliti merasa perlu dilakukan penelitian, seberapa besar pengaruh aplikasi Canva terhadap
pembelajaran bahasa Indonesia khususnya teks iklan.

METODE

Jenis penelitian yang diterapkan berupa penelitian Deskriptif kualitatif. Menurut Sukardi (2016 :
84), Penelitian Deskriptif yaitu penelitian yang secara sistematis menggambarkan fakta dan/atau
karakteristik suatu objek ataupun subjek secara tepat sesuai dengan apa yang terjadi di lapangan.
Model penelitian ini yaitu pengembangan, yaitu dengan mengembangkan aplikasi Canva menjadi
media pembelajaran dan mengembangkan pembelajaran menyusun teks iklan menjadi lebih kreatif
dan inovatif. Penelitian ini dilaksanakan di SMPN 5 Yogyakarta selama 4 pertemuan. Sumber
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penelitian ini yakni 32 siswa kelas VIII E. Teknik pengumpulan data penelitian ini melalui
observasi dan hasil pekerjaan.

Teknik observasi dilakukan untuk mengamati tingkat keberhasilan aktivitas guru dalam
menerapkan modul dan media pembelajaran dalam menyusun teks iklan menggunakan aplikasi
Canva. Teknik angket dilakukan untuk memperoleh hasil penilaian 32 siswa tentang pengalaman
mereka mengikuti pembelajaran yang berbasis Canva.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil

Peserta didik dalam mengikuti kegiatan pembelajaran berbasis media Canva ini,
memperoleh hasil dari observasi dan wawancara serta data yang ditemukan di paparkan secara
deskriptif. Media pembelajaran berbasis canva ini memberi berbagai manfaat dalam pembelajaran
Bahasa Indonesia terutamanya materi tentang iklan, slogan, dan poster. Pemanfaatan media
pembelajaran berbasis Canva dalam pembelajaran teks iklan, slogan, dan poster ini ialah membuat
susunan materi yang informatif, menarik minat siswa untuk mengetahui materi yang akan
dipaparkan, sehingga materi yang dipaparkan disimak dengan baik oleh peserta didik. Teks iklan
biasanya terpaut pada contoh-contoh yang ada di buku paket, namun dengan menggunakan media
Canva kita bisa mencari iklan-iklan yang populer terbaru, bahkan yang sering dijumpai peserta
didik dalam kehidupan sehari — hari.

Media Canva ini bisa dimanfaatkan pendidik sebagai opsi media pembelajaran yang
inovatif yang dikombinasikan dengan informasi dari internet tentang materi yang akan diajarkan,
agar tidak hanya memberi materi pelajaran saja tapi bisa juga memberi informasi terkini sesuai
materi yang diajarkan. Media pembelajaran yang diterapkan pada sekolah SMP Negeri 5
Yogyakarta terkhususnya kelas VIII B dan VIII E pada materi iklan, slogan, dan poster
membuktikan, bahwa kegiatan pembelajaran di dalam kelas lebih komunikatif antara guru dan
peserta didik, karena siswa tertarik dengan hal-hal baru tentang materi dengan memasukan iklan-
iklan yang sering jumpai dan mereka belum mengetahui itu masuk kedalam iklan jenis apa.

Pembahasan

Media pembelajaran merupakan alat bantu guru dalam memaparkan materinya untuk
keberlangsungan kegiatan pembelajaran di dalam kelas, dan dibuat dengan sederhana namun berisi
materi yang komunikatif dan informatif sekaligus terkini untuk menjadi suatu hal-hal baru
sehingga siswa tertarik mengikuti sampai selesai kegiatan pembelajaran. Guru perlu menentukan
media pembelajaran sebelum mengajar di dalam kelas dengan media berbasis apa yang cocok
dengan materi yang akan dipaparkan di dalam kelas dan mana yang lebih dikuasai oleh pengajar,
agar materi yang akan dipaparkan tak hanya sebatas di seorang pengajar saja namun harus
disalurkan oleh pendidik kepada siswa dengan pembawaan yang cocok dengan media
pembelajaran yang akan digunakan.

Salah satu media berbasis teknologi yang bisa kita gunakan dalam pemaparan presentasi
materi di depan kelas ialah Canva. Menurut Rahmatullah et al., (2020) Canva merupakan salah
satu aplikasi online yang dapat dimanfaatkan oleh guru untuk membuat media pembelajaran yang
menarik. Penggunaan media pembelajaran yang tepat dapat membantu peserta didik untuk
mengembangkan imajinasi dan menambah semangat ketika proses pembelajaran berlangsung
(Hidayat et al., 2022). Agar komunikasi pendidikan antar pendidik lebih efektif dan efisien, media
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pembelajaran yang digunakan bertujuan untuk merangsang perhatian, pikiran, perasaan kreatifitas,
dan motivasi belajar peserta didik. Dengan demikian, materi yang diajarkan dapat dengan mudah
dipahami oleh peserta didik melalui media umum Canva, terutama saat belajar membuat iklan,
slogan, dan poster.

Pengembangan media poster pada teks iklan, slogan, dan poster dalam pendidikan bahwa
diperlukan tambahan bentuk gambar yang menjelaskan teori yang dikemukakan oleh pakar seperti
gambar dari jenis- jenis iklan, contoh iklan baris, dan iklan kolom, iklan elektronik. Hasil poster
yang telah direvisi dan dikembangkan setelah tahap desain disebut sebagai produk poster
pengembangan. Poster yang telah jadi langsung dibagikan atau diberikan kepada siswa dan siswi
dalam pembelajaran bahasa Indonesia. Materi pembelajaran teks iklan yang tertera pada buku
bahasa Indonesia kelas VIII.

Sebagaimana pernyataan Block (1996) bahwa poster yang digunakan sebagai presentasi
harus terbaca dari jarak satu atau dua meter, atau dapat menggunakan ukuran 120 x 90 cm dengan
posisi vertikal atau horizontal. Setelah proses pembuatan media, maka dilakukan validasi terhadap
media yang telah dikembangkan layak digunakan atau tidak. Hal ini penting dilakukan untuk
mengetahui kevalidan isi yang dimuat dalam media. Validasi media dilakukan oleh dua ahli
dengan aspek yang dinilai adalah format media, fungsi media dan kejelasan media yang digunakan
dalam penyajian konsep.

Pada pembelajaran di kelas V111 B dan VVIII E SMP Negeri 5 Yogyakarta materi teks iklan,
slogan, dan poster. Pertama, pendidik menyiapkan media pembelajaran yang berbasis teknologi
digital yakni Canva dengan 2 kali pertemuan setiap kelasnya. Selanjutnya menyiapkan LKPD
yang cocok dengan materi tersebut sebagai pengukuran daya serap mereka tentang materi yang
telah dipaparkan didalam kelas, dan sebagai bahan evaluasi terhadap pengajar dalam memilih
media pembelajaran yang cocok terhadap peserta didik dan materi di kemudian harinya.
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Gambar 1. Media Pembelajaran berbasis Canva pertemuan I.
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Media pembelajaran pada pertemuan pertama seperti gambar 1 ialah sebuah materi
pembelajaran iklan, slogan, dan poster yang digunakan pada pertemuan pertama yang menjelaskan
tentang pengertian dari materi tersebut, jenis-jenis dari iklan, slogan, dan poster secara ringkas
namun harus tetap menarik dan informatif, tapi poin pentingnya ialah seorang pendidik juga harus
menguasai materi terebut jangan hanya mengandalkan dari paparan dari media yang ada karena
penjelasan materi dengan secara detail dan mendalamnya itu ada ditangan pendidik. Sejatinya
media pembelajaran hanyalah alat bantu guru untuk menarik perhatian siswa dan terkesan
monoton bila hanya mendengar penjelasan dari pendidik. Kegiatan Pembelajaran juga harus
diselipi dengan beragam pertanyaan-pertanyaan tentang materi pembelajaran tentang materi itu
dengan menanyakan pendapat siswa-siswa tentang materi tersebut, agar tidak hanya guru saja yang
mengetahui dan mengerti materinya namun siswa juga harus mengerti.

Mernurut kalianlbaha;la seperti
e wang serin Ak A
SElam Potery O =

(c;.—rc;.—a Kalimat lnnpecatif )

Terima Kasih I

Gambar 2. Media Pembelajaran berbasis Canva pertemuan I1.

Pada pertemuan kedua pada kelas V111 B dan V111 E di SMP Negeri 5 Yogyakarta, pendidik
telah menyediakan media pembelajaran materi tentang kalimat persuasif dan imperatif pada iklan,
slogan, dan poster. Materi yang disampaikan di pertemuan kedua cenderung lebih banyak dari
pertemuan pertama, karena langsung membahas 2 kalimat yang menjadi unsur pembangun dari
sebuah iklan, slogan, dan poster. Kegiatan pembelajaran masih dengan memaparkan materi dengan
memberikan pertanyaan pemantik di awal, di tengah dan di akhir pembelajaran. Pembelajaran
berjalan lebih komunikatif dan mengasikan karena dalam menjelaskan materi ini, siswa lebih
bersemangat karena banyaknya penjelasan — penjelasan tentang materi yang belum mereka
temukan atau baru mereka dengar yang ternyata sebuah iklan, slogan, dan poster itu terbentuk dari
2 kalimat yang saling melengkapi yakni kalimat persuasif sebagai kalimat ajakan untuk pembaca
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minat terhadap iklan yang di promosikan, dan kalimat imperatif sebagai kalimat larangan untuk
tidak melakukan sesuatu yang tidak dianjurkan di dalam slogan, dan poster.

Pemanfaatan media canva ini dalam pembelajaran Bahasa Indonesia sangat efektif untuk
menunjang minat belajar siswa, karena tampilan dari Slide-Slide yang ditampilkan menarik penuh
warna dan beragam macam ikon untuk menarik perhatian siswa terhadap materi yang dipaparkan.
Memudahkan pendidik mengatur kelas agar tetap kondusif dan komunikatif demi kemajuan
bersama antar pendidik dan peserta didik. Pada dasarnya media Canva hanyalah alat pembantu
pendidik dalam memaparkan materi, sebagai pendidik yang kompeten haruslah menyiapkan
mental dan penguasaan materi untuk kegiatan pembelajaran dikelas agar siswa yang diajar tetap
mengikuti kelas dengan penuh semangat dan gembira dengan pembawaan yang baik pula dari
pendidik. Pengaruh media berbasis digital terutama Canva sangat membantu para pendidik dalam
menyiapkan dan memaparkan materi ketika kegiatan pembelajaran akan berlangsung.

KESIMPULAN

Pendidikan merupakan hal yang penting bagi tiap individu. Pendidikan di Indonesia melakukan
perubahan secara cepat, salah satunya ialah perubahan dalam kurikulum pendidikan. Pemanfaatan
media Canva dalam pembelajaran bahasa Indonesia dapat dilakukan melalui berbagai hal.
Pemanfaatan yang terdapat pada media pembelajaran berbasis Canva ini ialah media pembelajaran
yang modern, simple, dan tampilan yang memikat minat belajar siswa. Metode pembelajaran yang
dapat diterapkan ialah metode diskusi bersanding dengan media pembelajaran berbasis Canva.

Berdasarkan hasil dan pembahasan di atas, dapat disimpulkan bahwa penerapan media
Canva dalam teks iklan, slogan, dan poster di SMPN 5 Yogyakarta memberikan hasil yang baik
bagi peserta didik. Penerapan media Canva. Selain itu, media pembelajaran berbasis Canva ini
dapat meningkatkan minat siswa dalam mengikuti pembelajaran siswa di kelas. Peserta didik
diharuskan untuk menguasai teknologi yang telah pesat sekarang untuk memajukan kemampuan
menggunakan teknologi digital.
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